Рабочая программа по учебному предмету 

 «Информатика и ИКТ» 10 - 11 класс
Нормативная основа программы:

1.ФЗ №273  «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12. 2012 г.

2. Приказ Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 (ред. от 31.01.2012) "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования"  
3.Примерные программы по предмету «Информатика и ИКТ» и авторские программы Семакина И. Г.

4.Основная общеобразовательная программа основного общего образования АО Школа №21.

5.Учебный план  АО Школа №21.

Планируемые результаты изучения учебного предмета .

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей Изучение информатики и ИКТ на базовом уровне предполагает поддержку профильных учебных предметов.  

- освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; - овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; - развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; - воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; - приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.  

Обязательный минимум содержания основных образовательных программ  

Базовые понятия информатики и информационных технологий  

Информация и информационные процессы Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации. Поиск и систематизация информации. Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации в социальных, биологических и технических системах. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 

Информационные модели и системы Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности. Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).  

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.  

Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.  

Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.  

Основы социальной информатики ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ СТАНОВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЩЕСТВА. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.  

Требования к уровню подготовки выпускников  

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен: знать/понимать: - основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий; - назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы; - назначение и функции операционных систем; уметь: - оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами; - распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах; - использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования; 

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; - иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий; - создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы; - просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; - наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; - соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ; использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: - эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании; - ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами; - автоматизации коммуникационной деятельности; - соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; - эффективной организации индивидуального информационного пространства; - понимания взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному учебному предмету. 

Содержание рабочей программы

10 класс

Информация(5 ч)

Введение. Структура предмета информатики. ТБ в кабинете информатики. Информация. Представление информации. Языки, кодирование. Измерение информации. Объёмный подход. Измерение информации. Содержательный подход. Информация. Системы счисления.
Информационные процессы в системах (8 ч)

Что такое система. Информационные процессы в естественных и искусственных системах. Хранение  и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Решение задач. Поиск данных. Защита информации. Решение задач.

Информационные модели (9 ч)

Компьютерное информационное моделирование. Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы. Практическая работа №1 «Создание табличной модели». Пример структуры данных – модели предметной области. Практическая работа №2 « Создание графической модели». Алгоритм – как модель деятельности. Практическая работа №3»Исследование моделей». Основы математической логики. Построение таблиц истинности и решение задач.

Программно-технические системы  реализации информационных процессов(12 ч)

Компьютер – универсальная техническая система обработки информации: архитектура, процессор, память. Устройства ввода, вывода. Сетевое оборудование. Перспективы развития компьютеров. Программное обеспечение компьютера. Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел и графики. Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста и звука. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Развитие архитектуры вычислительных систем Организация локальных сетей. Организация глобальных сетей. Практическая работа №4 «Работа в Интернете». Контрольное тестирование. Обобщающее занятие.

11 класс

Технологии систем использования и разработки информационных (22 ч)

Введение. Структура предмета информатики. ТБ в кабинете информатики. Информация: измерение, представление информации. Понятие информационной системы (ИС), классификация ИС. Компьютерный текстовый документ как структура  данных. Гипертекст. Практическая работа №1 «Гипертекстовые структуры». Интернет как глобальная информационная система. Практическая работа №2 «Интернет: работа с электронной почтой и телеконференциями» Практическая работа №3 «Интернет: работа с браузером. Просмотр web-страниц». Средства поиска данных в сети Интернет. Web-сайт – гиперструктура данных. Практическая работа №4 «Интернет: создание Web-сайта с помощью MS Word ». Практическая работа №5 «Интернет: создание Web-сайта на языке HTML ». Геоинформационные системы. Практическая работа «Поиск информации в геоинформационных системах». База данных – основа информационной системы. Проектирование многотабличной базы данных и создание БД. Создание базы данных. Практическая работа №6«Создание базы «Приёмная комиссия»». Запросы к базе данных как приложения информационной системы . Логические условия выбора данных. Практическая работа №7 «Реализация простых запросов с помощью конструктора. Работа с формой». Зачётная работа «Создание отчёта для БД».
Технологии информационного моделирования (4 ч)

Моделирование зависимостей между величинами. Практическая работа №8 «Получение регрессионных моделей в MS Excel». Модели статистического прогнозирования. Практическая работа № 9 «Прогнозирование в MS Excel». Модели корреляционных зависимостей. Практическая работа № 10 «Расчёт корреляционных зависимостей в MS Excel». Модели оптимального планирования. Практическая работа № 11«Решение задачи оптимального планирования в MS Excel».
Основы социальной информатики (4 ч)

Информационные ресурсы. Информационное общество. Правовое регулирование в информационной сфере. Законы, регулирующие защиту информации. Авторское право. Проблема информационной безопасности. 

Повторение (3 ч)

Тематическое планирование

10 класс

	№
	Название раздела и темы
	Количество часов

	1
	Информация
	5

	2
	Информационные процессы в системах
	8

	3
	Информационные модели
	9

	4
	Программно-технические системы реализации информационных процессов
	12

	
	Итого 
	34


11 класс

	№
	Название раздела и темы
	Количество часов

	1
	Технология использования и разработки информационных систем
	22

	2
	Технология информационного моделирования
	4

	3
	Основы социальной информатики 
	4

	4
	Итоговое повторение
	3

	
	Итого
	33


Приложение №1

Календарно-тематическое планирование

10 класс

	№ урока
	Раздел 
	Тема урока
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	1
	Информация
	Введение. Структура предмета информатики. ТБ в кабинете информатики. Входное тестирование.
	
	

	2
	
	Информация. Представление информации. Языки, кодирование. 
	
	

	3
	
	Измерение информации. Объёмный подход. 
	
	

	4
	
	Измерение информации. Содержательный подход. 
	
	

	5
	
	Информация. Системы счисления. Тест 
	+
	

	6
	Информационные процессы в системах
	Что такое система 
	
	

	7
	
	Информационные процессы в естественных и искусственных системах 
	
	

	8
	
	Хранение  и передача информации 
	
	

	9
	
	Обработка информации и алгоритмы 
	
	

	10
	
	Автоматическая обработка информации. Тест.
	
	

	11
	
	Решение задач
	+
	

	12
	
	Поиск данных. Защита информации 
	
	

	13
	
	Решение задач. 
	+
	

	14
	Информационные модели
	Компьютерное информационное моделирование. Тест
	
	

	15
	
	Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы 
	
	

	16
	
	Практическая работа №1 «Создание табличной модели»
	+
	

	17
	
	Пример структуры данных – модели предметной области
	
	

	18
	
	Практическая работа №2 « Создание графической модели»
	+
	

	19
	
	Алгоритм – как модель деятельности. Тест
	
	

	20
	
	Практическая работа №3»Исследование моделей»
	+
	

	21
	
	Основы математической логики. Тест
	
	

	22
	
	Построение таблиц истинности и решение задач.
	
	

	23
	Программно-технические системы  реализации информационных процессов
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации: архитектура, процессор, память. Тест
	
	

	24
	
	Устройства ввода, вывода. Сетевое оборудование. Перспективы развития компьютеров 
	
	

	25
	
	Программное обеспечение компьютера 
	
	

	26
	
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел и графики.
	
	

	27
	
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста и звука.
	
	

	28
	
	Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Тест
	
	

	29
	
	Развитие архитектуры вычислительных систем 
	
	

	30
	
	Организация локальных сетей 
	
	

	31
	
	Организация глобальных сетей. Тест
	
	

	32
	
	Практическая работа №4 «Работа в Интернете»
	+
	

	33
	
	Контрольное тестирование 
	
	

	34
	
	Обобщающее занятие
	
	


11 класс

	№

урока
	Раздел 
	Тема урока 
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	1
	Технологии использования и разработки информационных систем
	Введение. Структура предмета информатики. ТБ в кабинете информатики. Информация: измерение, представление информации. Входное тестирование
	
	

	2
	
	Понятие информационной системы (ИС), классификация ИС. 
	
	

	3
	
	Компьютерный текстовый документ как структура  данных 
	
	

	4
	
	Гипертекст 
	
	

	5
	
	Практическая работа №1 «Гипертекстовые структуры» Тест
	+
	

	6
	
	Интернет как глобальная информационная система 
	
	

	7
	
	Практическая работа №2 «Интернет: работа с электронной почтой и телеконференциями» Тест
	+
	

	8
	
	Практическая работа №3 «Интернет: работа с браузером. Просмотр web-страниц»
	+
	

	9
	
	Средства поиска данных в сети Интернет 
	
	

	10
	
	 Web-сайт – гиперструктура данных. 
	
	

	11
	
	Практическая работа №4 «Интернет: создание Web-сайта с помощью MS Word »
	+
	

	12
	
	Практическая работа №5 «Интернет: создание Web-сайта на языке HTML »
	+
	

	13
	
	Контрольное тестирование
	
	

	14
	
	Геоинформационные системы. 
	
	

	15
	
	Практическая работа «Поиск информации в геоинформационных системах»
	+
	

	16
	
	База данных – основа информационной системы 
	
	

	17
	
	Проектирование многотабличной базы данных и создание БД  
	
	

	18
	
	Создание базы данных. Тест
	
	

	19
	
	Практическая работа №6«Создание базы «Приёмная комиссия»»
	+
	

	20
	
	Запросы к базе данных как приложения информационной системы . Логические условия выбора данных 
	
	

	21
	
	Практическая работа №7 «Реализация простых запросов с помощью конструктора. Работа с формой». «Реализация сложных запросов, запросов на удаление и использование вычисляемых полей»
	+
	

	22
	
	Зачётная работа «Создание отчёта для БД»
	
	

	23
	Технологии информационного моделирования
	Моделирование зависимостей между величинами. Практическая работа №8 «Получение регрессионных моделей в MS Excel»
	+
	

	24
	
	Модели статистического прогнозирования. Практическая работа № 9 «Прогнозирование в MS Excel» 
	+
	

	25
	
	Модели корреляционных зависимостей. Практическая работа № 10 «Расчёт корреляционных зависимостей в MS Excel» 
	+
	

	26
	
	Модели оптимального планирования. Практическая работа № 11«Решение задачи оптимального планирования в MS Excel»
	+
	

	27
	Основы социальной информатики


	 Информационные ресурсы. Информационное общество 
	
	

	28
	
	Правовое регулирование в информационной сфере 


	
	

	29
	
	Законы, регулирующие защиту информации. Авторское право.
	
	

	30
	
	Проблема информационной безопасности 


	
	

	31
	Повторение


	Контрольное тестирование
	
	

	32
	
	Повторение. Работа с КИМами
	
	

	33
	
	Повторение. Работа с КИМами
	
	


Приложение №2

Фонд оценочных средств

10 класс

Входное тестирование

1 вариант

Вопрос № 1 
Электронная таблица – это:

[image: image1.wmf] приложение, хранящее и обрабатывающее данные в прямоугольных таблицах и предназначенное для автоматизации расчетов
[image: image2.wmf] программные средства, осуществляющие поиск информации
[image: image3.wmf] приложение, предназначенное для сбора, хранения, обработки и передачи информаци
[image: image4.wmf] приложение, предназначенное для набора и печати таблиц

Вопрос № 2 
При копировании формулы = В2+С1 из ячейки D3 в ячейку D5 она примет вид:

[image: image5.wmf] = В3+С3;
[image: image6.wmf] = В4+С3;
[image: image7.wmf] = D4+С3;

Вопрос № 3 
Сколько всего символов можно закодировать 8 битами?

[image: image8.wmf] 3
[image: image9.wmf] 256
[image: image10.wmf] 64
[image: image11.wmf] 8

Вопрос № 4 
Система счисления - это:

[image: image12.wmf] Представление чисел в экспоненциальной форме
[image: image13.wmf] Способ представления чисел с помощью заданного набора специальных знаков (цифр)
[image: image14.wmf] Способ представления десятичных чисел
[image: image15.wmf] Способ представления двоичных чисел

Вопрос № 5 
В зависимости от способа изображения чисел системы счисления делятся:

[image: image16.wmf] На двоичные и десятичные
[image: image17.wmf] На римские и арабские
[image: image18.wmf] На позиционные и непозиционные
[image: image19.wmf] На алфавитные и цифровые

Вопрос № 6 
Какие числа используются для представления чисел в пятеричной системе счисления?

[image: image20.wmf] 1 2 3 4 5 
[image: image21.wmf] 0 1 2 3 4 5
[image: image22.wmf] 0 1 2 3 4
[image: image23.wmf] 0 5

Вопрос № 7 
Какой способ представления графической информации экономичнее по использованию памяти:

[image: image24.wmf] растровый
[image: image25.wmf] векторный

Вопрос № 8 
Выберите формат растрового графического файла

[image: image26.wmf] exe
[image: image27.wmf] doc
[image: image28.wmf] bmp
[image: image29.wmf] cdr

Вопрос № 9 
Количество информации, которое необходимо для кодирования дискретных уровней громкости цифрового звука

[image: image30.wmf] Глубина кодирования звука
[image: image31.wmf] Частота дискретизации звука
[image: image32.wmf] Амплитуда звука
[image: image33.wmf] Оцифровка звука

Вопрос № 10 
Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 10 х 10 точек. Какой информационный объем имеет изображение?

Напишите ответ: [image: image34.wmf]


Тестирование по теме: «Информация. Системы счисления»

1. Заполнить пропуски числами: 512Кбайт=2_байт=2_бит.

2. Записать, какое число записано римскими цифрами: CMLXXXVIII.

3. Записать число в развернутом виде: А8=143,511.

4. Найти среднее арифметическое следующих чисел: 100101102, 11001002, 1100102.

5. Заполнить таблицу, записав отрицательное десятичное число в прямом, обратном и дополнительном кодах в 16-разрядном представлении:

	Десятичное число
	Прямой код
	Обратный код
	Дополнительный код

	-25
	
	
	


6. В текстовом режиме экран обычно разбивается на 25 строк по 80 символов в строке. Определить объем текстовой информации, занимающей весь экран монитора.

7. Черно-белое (без градаций серого) растровое графическое изображение имеет размер 10 на 10 точек. Какой объем видеопамяти займет это изображение?

Оценить информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 1 мин., если «глубина» кодирования и частота дискретизации звукового сигнала равны соответственно: 16 бит и 8 КГц. 

Тестирование по теме «Хранение, поиск и сортировки информации (СУБД)»

1. Базы данных — это:

A) информационные модели, позволяющие в упорядоченном виде хранить данные о группе объектов, обладающих одинаковым набором свойств;

B) программные средства, позволяющие организо​вывать информацию в виде таблиц;

C) программные средства, обрабатывающие таб​личные данные;

D) программные средства, осуществляющие поиск информации.

2. Запись БД – это …

3. Ключевое поле – это …

4. Перечислите свойства полей.

5. Назовите объекты СУБД.

6. Простые фильтры – это …

7. В коробке меньше 9, но больше 3 шаров. Сколько шаров может быть в коробке?

А) 3;      В) 9;      С) 2;      D) 5;       Е) 10.

8. Какие атрибуты (признаки) объекта должны быть отражены в информационной модели, описываю​щей хобби ваших одноклассников, если эта модель позволяет получить ответы на следующие вопросы: 

- Каков возраст всех детей, увлекающихся компь​ютером?

- Каковы имена девочек, увлекающихся пением?

- Каковы  фамилии  мальчиков,  увлекающихся хоккеем?

A) имя, пол, хобби;

B) фамилия, пол, хоккей, пение, возраст;

C) имя, пол, хобби, возраст;

D) имя, возраст, хобби;

E) фамилия, имя, пол, возраст, хобби?

9. Реляционная база данных задана таблицей:

	
	Ф.И.О
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько Л.П.
	жен
	22
	Спартак
	футбол

	2
	Арбузов А.А.
	муж
	20
	Динамо
	лыжи

	3
	Жиганова П.Н.
	жен
	19
	Ротор
	футбол

	4
	Иванов О.Г.
	муж
	21
	Звезда
	лыжи

	5
	Седова О.Л.
	жен
	18
	Спартак
	биатлон

	6
	Багаева СИ.
	жен
	23
	Звезда
	лыжи


Какие записи будут выбраны по условию: Спорт= "лыжи" И Пол= "жен" ИЛИ Возраст<20?
A) 2, 3, 4, 5, 6;    B) 3, 5, 6;  C) 1, 3, 5, 6; D) 2, 3, 5, 6; Е) таких записей нет.

	10.Реляционная БД задана таблицей:


	Название
	Категория
	Кинотеатр
	Начало сеанса

	1
	Буратино
	х/ф
	Рубин
	14

	2
	Кортик
	х/ф
	Искра
	12

	3
	Винни-Пух
	м/ф
	Экран
	9

	4
	Дюймовочка
	м/ф
	Россия
	10

	5
	Буратино
	х/ф
	Искра
	14

	6
	Ну, погоди
	м/ф
	Экран
	14

	7
	Два капитана
	х/ф
	Россия
	16


Выбрать первичный ключ для таблицы (допуская, что в кинотеатре один зал):
A) Название+Кинотеатр;

B) Кинотеатр+Начало сеанса;

C) Название+Начало сеанса;

D) Кинотеатр;

E) Начало сеанса.

11. Структура реляционной базы данных изменяется при:

A) удалении любой записи;

B) удалении любого поля;

C) изменении любой записи;

D) добавлении записи;

E)  удалении всех записей.

12. Реляционная база данных задана таблицей. Записи в таблице пронумерованы.

	
	Код дистанции
	Код соревнований
	Дата
	Время спортсмена (с)

	1
	101
	Д02
	11.12.2004
	56,6

	2
	104
	Д01
	12.10.2005
	37

	3
	102
	Д02
	11.12.2005
	56,1

	4
	103
	Д05
	11.12.2005
	242,8

	5
	101
	Д04
	13.01.2005
	181,1

	6
	102
	Д01
	12.10.2005
	35,45


Сформулировать условие поиска, дающее сведения о спортсменах, принимавших участие в соревнова​ниях на дистанциях с кодами Д01 и Д03 не позднее 10.12.2004.
A) Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата соревнования>10.12.2004

B) (Код_дистанции="Д01"   или   Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования>10.12.2004

C)  Код_дистанции="Д01"     и     (Код_дистанции= "Д03" или Дата_соревнования<=10.12.2004)

D)  Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата_соревнования<=10.12.2004

E)  (Код_дистанции="Д01"   или   Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования<=10.12.2004

13. Дана однотабличная база данных «Автомобили​сты»:

	
	Владелец
	Модель
	Номер
	Дата регистрации

	1
	Левченко Н.
	Волга
	И537ИГ-59
	15.08.2001

	2
	Сидоров А.
	Жигули
	Ф131ФП-59
	14.02.2000

	3
	Горохов И.
	Форд
	Б171БП-59
	27.10.2000

	4
	Федоров К.
	Волга
	И138ИП-59
	20.05.2001

	5
	Сидоров А.
	Жигули
	И321ИП-59
	27.10.2000


Отсортировать таблицу в порядке возрастания по двум полям: Модель+Номер.
A) 1; 4; 2; 5; 3; ;   B)  3; 4; 5; 1; 2;    С) 4; 1; 5; 2; 3   D) 3; 5; 2; 4; 1; Е) 2; 1; 5; 4; 3.

14. Назовите виды ключей в главной и подчиненной таблицах.

Тестирование по теме «Моделирование и формализация»
Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:

1) Все признаки данного объекта;

2) Некоторые  признаки данного объекта;

3) существенные  признаки данного объекта;

4) несущественные  признаки данного объекта.

2. Процесс построения моделей называется:

1) Моделирование;

2) Конструирование;

3) Экспериментирование;

4) Проектирование.

3. Информационной (знаковой) моделью является:

1) анатомический муляж;

2) макет здания;

3) модель корабля;

4) химическая формула.

4. Материальной моделью является:

1) макет самолёта;

2) карта;

3) чертёж;

4) диаграмма.

5. Какая пара объектов находится в отношении «объект — модель»?

1) компьютер — данные;

2) компьютер — его функциональная схема;

3) компьютер — программа;

4) компьютер — алгоритм.

6.  Из скольких объектов, как правило, состоит система?

1) из нескольких;

2) из одного;

3) из бесконечного числа;

4) она не делима.

	Аэропорт вылета
	Аэропорт прилёта
	Время вылета
	Время прилёта

	QLO
	IGT
	06:20
	05:15

	IGT
	DLU
	03:35
	05:40

	DLU
	IGT
	07:30
	11:30

	OPK
	QLO
	10:15
	12:45

	QLO
	DLU
	10:40
	15:05

	IGT
	QLO
	11:20
	13:25

	DLU
	QLO
	13:35
	17:25

	DLU
	OPK
	14:20
	16:20

	QLO
	OPK
	14:50
	16:30

	OPK
	DLU
	15:55
	18:10


7. Между четырьмя крупными аэропортами, обозначенными кодами DLU, IGT, OPK и QLO, ежедневно выполняются авиарейсы. Приведён фрагмент расписания перелётов между этими аэропортами:
Путешественник находится в аэропорту DLU в полночь (0:00). Определите самое раннее время, когда он может оказаться в аэропорту QLO.
8. Таблица стоимости перевозок устроена  следующим образом: числа, стоящие на пересечениях строк и столбцов таблиц, обозначают стоимость проезда между соответствующими соседними станциями. Если пересечение строки и столбца пусто, то станции не являются соседними. Найдите путь, при котором стоимость проезда из А в Е будет минимальной. Какова эта минимальная стоимость? Запишите её в ответ. Стоимость проезда по маршруту складывается из стоимостей проезда между соответствующими соседними станциями.

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	
	
	1
	9

	B
	
	
	2
	
	1

	C
	
	2
	
	3
	4

	D
	1
	
	3
	
	

	E
	9
	1
	4
	
	


9. [image: image49.jpg]


На соревнованиях по спортивному ориентированию участник должен пробежать от старта до финиша, преодолевая наименьшее число препятствий (их число на каждом отрезке пути указано на рисунке). Какое наименьшее число препятствий может преодолеть спортсмен?
10. Решите логическую задачу с помощью таблицы.
Жили три молодых человека: Андрей, Бронислав и Борис. Один из них аптекарь, другой — бухгалтер, третий агроном. Один живёт в Бобруйске, другой —  в Архангельске, третий — агроном. Требуется выяснить, кто где живёт и кого какая профессия. Известно лишь, что:

1) Борис бывает в Бобруйске лишь наездами и то весьма редко, хотя все его родственники живут в этом городе.

2) У двоих из этих людей названия профессий и городов, в которых они живут , начинаются с той же буквы, что и имена.

3) Жена аптекаря приходится Борису младшей сестрой.

Ответы:

Вариант 1.

	Вопрос
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Ответ
	3
	1
	4
	1
	2
	1
	17:25
	8
	10


	
	Аптекарь
	Бухгалтер
	Агроном
	Бобруйск
	Архангельск
	Белгород

	Андрей
	—
	—
	+
	—
	+
	—

	Бронислав
	+
	—
	—
	+
	—
	—

	Борис
	—
	+
	—
	—
	—
	+


Тестирование по теме  «Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование»

[image: image50.png]Tewats §




1). Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. 

Определите, какое значение переменной S будет напечатано в результате выполнения алгоритма.


А) 12
  

Б) 3


В) 4


Г) 8


2). 
Какое значение переменной S будет напечатано после выполнения фрагмента программы на Бейсике? 

S=1
For N = 1 To 3
S=S*N
Next N
Print S

А) 2


Б) 3


В) 4


Г) 6  

3). В программе, записанной на объектно-ориентированном языке программирования VBA, свойством объекта является ... 


Sub Символы1()

For i = 1 To 11

Selection.Characters(i).Bold = True

Next i

End Sub
А)Selection


Б)Characters(i)


В)Bold


Г)True


  

4). Какой текст будет напечатан на форме после выполнения программы, записанной на объектно-ориентированном языке программирования Visual Basic?


Dim strA, strB, strC As String

Sub Command1_Click()

strA = "информационные технологии"

strB = Left(strA, 14)

strC = Right(strA, 10)

Form1.Print strC + strB

End Sub
А) информационные технологии
 

Б) технологии информационные


В) технологии


Г) информационные
5). В программе, записанной на объектно-ориентированном языке программирования VBA методом объекта является ... 


Sub Открытие документа()

Documents().Open FileName:=“C:\Проба.doc”

End Sub
А) Documents()
 

Б) Open


В) FileName


Г) “C:\Проба.doc”


 6). Что будет напечатано на форме после выполнения  программы, записанной на объектно-ориентированном языке программирования Visual Basic?


Dim strA, strB As String, I, N As Byte 
Sub Command1_Click()

strA = "информатика"

Do While I < Len(strA)

I = I + 1

strB = Mid(strA, I, 1)

If strB = "а" Then N = N + 1

Loop

Form1.Print N

End Sub
А) 11
 

Б) информатика


В) 2


Г) аа[image: image51.png]A=A+l
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7). Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. Определите, какое значение переменной A будет напечатано в результате выполнения алгоритма.


А) 1
  

Б) 2


В) 3


Г) 4


8). 
Какое значение переменной S будет напечатано после выполнения фрагмента программы на Бейсике? 


A=2

B=3

If A<B Then S=A*B Else S=A+B

Print S
 
А) 2


Б) 3


В) 5


Г) 69). В программе, записанной на объектно-ориентированном языке программирования Visual Basic объектом является ... 


Dim intA, intB, intC As Integer
Sub Command1_Click()

intA = 2

intB = 3

intC = intA/intB

Form1.Print intC

End Sub
А) Form1
 

Б) Print 


В) Command1_Click()


Г) intC


  

10). Что будет напечатано на форме в результате выполнения программы, записанной на объектно-ориентированном языке программирования Visual Basic?


Dim bytA(1 To 100), M, I, N As Byte

Sub Command1_Click()

For I = 1 To 100

bytA(I) = Int(Rnd*100)

Next I

M = bytA(1)

For I = 2 To 100

If bytA(I)< M Then M = bytA(I): N = I

Next I

Form1.Print M

End Sub 

А) значение минимального элемента массива
Б) индекс минимального элемента массива
В) значение максимального элемента массива
Г) индекс максимального элемента массива
Тестирование по теме: «Основы логики и логические основы компьютера»

1. Доказать с помощью таблиц истинности справедливость формул Моргана
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=
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.

2. Упростите логическое выражение

    (А&B&
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3. По заданной логической функции построить логическую схему

    (
[image: image41.wmf]X

VY)&(
[image: image42.wmf]Y

VX).

4. Решите логическую задачу.

    Встретились три друга: Белов, Чернов и Рыжов. «Волосы одного из нас – белые, другого – черные, третьего – рыжие. Но, ни у кого  цвет волос не соответствует фамилии» - заметил черноволосый. « Ты прав» - подтвердил Белов. Какие у кого волосы?

5. Составить таблицу истинности с помощью электронных таблиц для выражения

    F=(А
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Тестирование  по теме: «Архитектура компьютера и защита информации»
Часть А

Выберите один вариант ответа.

I. Северный мост связывает:

1. Процессор и сопроцессор

2. Процессор и оперативную память

3. Процессор и внешние устройства

4. Модем с системной платой

II. Файл – это

1. Часть диска

2. Поименованная область во внешней памяти.

3. Последовательность операторов и команд

4. Содержимое папки

III. Символ «*» в обозначении файла обозначает

1. Любое число любых символов

2. Один произвольный символ

3. Один конкретный символ

4. Любое имя файла

IV. Какой модуль ОС предназначен для обслуживания ПК

1. драйверы

2. утилиты

3. командный процессор

4. системный реестр

V. Команда DIR в командной строке обозначает:

1. Переименование файла

2. Копирование файла

3. Просмотр содержимого каталога

4. Переход в новый каталог

Выберите все верные варианты ответа.

VI. В состав магистрали входят шины:

1. Данных

2. Адреса

3. Системная

4. Управления

VII. Что может входить в состав кулера?

1. Водяная система охлаждения

2. Вентилятор

3. Генератор

4. Теплоотводящие ребра

VIII. В зависимости от способа записи информации носители бывают:

1. Магнитные

2. КЭШ-носители

3. Оптические

4. Флеш-носители

IX. Из списка выберите файловые системы:

1. FAT 64
2. NTFS
3. FAT 32
4. Ext3
X. В качестве атрибутов файла могут выступать 

1. Только для чтения

2. Только для записи

3. Прикладной

4. Системный

XI. Панель управления позволяет осуществить

1. Установку Операционной системы

2. Установку прикладных программ

3. Установку оборудования

4. Настройку даты и времени 

XII. Укажите пути распространения сетевых вирусов.

1. Электронная почта

2. Сайты

3. Файлообменные сети

4. Обновление ОС

Часть В

Ответьте кратко на вопрос. 
I. На основе какого вещества изготавливают процессор и почему?
(Кремния, он в разных условия может проявить себя и как проводник электрического тока, и как изолятор)

II. В чем сходство и различие дискеты и жесткого диска?
(Сходство: магнитный принцип записи и считывания, различия: информационный объем, скорость доступа, надежность)

III. Каким может быть размер кластера?
(от 512 байтов до 64 Кбайт в зависимости от файловой системы)

IV. Перечислите параметры файла.
(имя, расширении, размер, дата и время создания, атрибуты, значок)

V. Какие разделы входят в состав файловой системы FAT?
(загрузочный кластер, таблица размещения файлов, корневой каталог, файлы)

VI. Виды вирусов по среде обитания.
(загрузочные, файловые, макровирусы, скрипт-вирусы)

VII. Какой вред наносят троянские программы?
(действия по сбору и передаче информации третьим лицам,  ее разрушение и модификацию)

Тестовые задания по теме «Аппаратное и программное обеспечение компьютера» 

1. Структурно-функциональная схема компьютера включает в себя:

1) процессор, внутренняя память, внешняя память, устройства ввода и вывода

2) арифметическо-логическое устройство, устройство управления, монитор

3) микропроцессор, ВЗУ, ОЗУ, ПЗУ, клавиатура, монитор, принтер, мышь

4) системный блок, монитор, ОЗУ, клавиатура, мышь, принтер

2. Производительность компьютера характеризуется

1) количеством операций в секунду

2) временем организации связи между АЛУ и ОЗУ

3) количеством одновременно выполняемых программ

4) динамическими характеристиками устройств ввода – вывода

3. Адресным пространством называется

1) соответствие разрядности внутренней шины данных МП и внешней шины

2) интервал времени между двумя последовательными импульсами

3) число одновременно обрабатываемых процессором бит

4) объем адресуемой оперативной памяти

4. В чем состоит основное принципиальное отличие хранения информации на внешних информационных носителях от хранения в ОЗУ

1) в различном объеме хранимой информации

2) в различной скорости доступа к хранящейся информации

3) в возможности устанавливать запрет на запись информации

4) в возможности сохранения информации после выключения компьютера

5. В оперативной памяти могут храниться

1) данные и адреса

2) программы и адреса

3) программы и данные

4) данные и быстродействие

6. Какое из перечисленных устройств не относится к внешним запоминающим устройствам

1. Винчестер

2. ОЗУ

3. Дискета

4. СD-ROM

7. Назначение программного обеспечения

1) обеспечивает автоматическую проверку функционирования отдельных устройств

2) совокупность программ, позволяющая организовать решение задач на ЭВМ

3) организует процесс обработки информации в соответствии с программой

4) комплекс программ, обеспечивающий перевод на язык машинных кодов

8. Система программирования позволяет

1) непосредственно решать пользовательские задачи

2) записывать программы на языках программирования

3) использовать инструментальные программные средства

4) организовать общение человека и компьютера на формальном языке

9. Экспертные системы относятся к 

1) системам программирования

2) системному программному обеспечению

3) пакетам прикладных программ общего назначения

4) прикладным программам специального назначения

10. Для долговременного хранения информации служит

1) оперативная память

2) дисковод

3) внешняя память

4) процессор

11. Средства контроля и диагностики относятся к

1) операционным системам

2) системам программирования

3) пакетам прикладных программ 

4) сервисному программному обеспечению

12. Драйвер – это 

1) специальный разъем для связи с внешними устройствами

2) программа для управления внешними устройствами компьютера

3) устройство для управления работой периферийным оборудованием

4) программа для высокоскоростного подключения нескольких устройств

13. Какое устройство предназначено для обработки информации?

1. Сканер

2. Принтер

3. Монитор

4. Клавиатура

5. Прцессор

14. Где расположены основные детали компьютера, отвечающие за его быстродействие?

1. В мышке

2. В наушниках

3. В мониторе

4. В системном блоке

15.  Для чего предназначена оперативная память компьютера?

1. Для ввода информации

2. Для обработки информации

3. Для вывода информации

4. Для временного хранения информации

5. Для передачи информации

16.  Программное обеспечение это...

1. совокупность устройств установленных на компьютере

2. совокупность программ установленных на компьютере

3. все программы которые у вас есть на диске

4. все устройства которые существуют в мире

17. Программное обеспечение делится на... (В этом вопросе несколько вариантов ответа)

1. Прикладное

2. Системное

3. Инструментальное

4. Компьютерное

5. Процессорное

18. Что не является объектом операционной системы Windows?

1. Рабочий стол

2. Панель задач

3. Папка

4. Процессор

5. Корзина

19. Какое действие нельзя выполнить с объектом операционной системы Windows?

1. Выберите один из вариантов ответа:

2. Создать

3. Открыть

4. Переместить

5. Копировать

6. Порвать

20. С какой клавиши можно начать работу в операционной системе Windows?

1. Старт

2. Запуск

3. Марш

4. Пуск

Ключи к заданиям

	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	от
	1
	1
	2
	
	2
	2
	3
	2
	4
	3
	4
	2
	5
	4
	4
	2
	1,2
	4
	6
	4


Тестирование по теме  «Коммуникационные технологии»

Вариант  1

1. Интернет  - это...

1) группа компьютеров, размещенных в одном помещении;

2) глобальная компьютерная сеть, объединяющая многие локальные, региональные и корпоративные сети и включающая сотни миллионов компьютеров;

3) комплекс терминалов, подключенных каналами связи к большой ЭВМ;

4) мультимедийный компьютер с принтером, модемом и фак​сом?

2. Топология сети – это…  Назовите разновидности топологий.

3. Протокол передачи данных TCP/IP  - это...

4. Модем - это...

1) устройство преобразования цифровых сигналов в аналого​вые и наоборот;

2) транспортная основа сети; 

3) хранилище информации;

4) устройство, которое управляет процессом передачи ин​формации?

5. Каково правило записи адреса электронной почты?

6. Для поддержки E-mail в Internet разработан протокол: 

1)STTP; 2)SMTP;       

3) SCTP; 4) SSTP?  

7. Из каких частей состоит URL?

9. Какие программы не являются браузерами WWW:

1) Mosaic;

2) Microsoft Internet Explorer;

3) Microsoft Outlook Express?

10. В чем заключаются технологии сжатия и потокового воспроизведения мультимедиа файлов?

11. Назовите основную характеристику каналов передачи информации и её единицы измерения.

Итоговое тестирование за 10 класс.

Блок А. Выберите один правильный ответ

А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:
1. мышь

2. клавиатура

3. экран дисплея

4. сканер

Ответ: 3

А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. фрактальной

2. растровой

3. векторной

4. прямолинейной

Ответ: 2

А3. Что собой представляет компьютерная графика?
1. набор файлов графических форматов

2. дизайн Web-сайтов

3. графические элементы программ, а также технология их обработки

4. программы для рисования

Ответ: 3

А4. Что такое растровая графика?
1. изображение, состоящее из отдельных объектов

2. изображение, содержащее большое количество цветов

3. изображение, состоящее из набора точек

Ответ: 3

А5. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?
1. *.doc, *.txt

2. *.wav, *.mp3

3. *.gif, *.jpg.

Ответ: 3

А6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:
1. не меняет способы кодирования изображения;

2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;

3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения;

4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего.

Ответ: 4

А7. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
1. растровое изображение

2. векторное изображение

3. фрактальное изображение

Ответ: 1

А8. Что такое компьютерный вирус?
1. прикладная программа

2. системная программа

3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы

4. база данных

Ответ: 3

А9. Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по
1. алгоритмам маскировки

2. образцам их программного кода

3. среде обитания

4. разрушающему воздействию

Ответ: 2

А10. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера

2. описание устройств для ввода-вывода информации

3. описание программного обеспечения для работы компьютера

4. список устройств подключенных к ПК

Ответ: 1

А11. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:
1. плоттер;

2. стример;

3. драйвер;

4. сканер;

Ответ: 4

А12. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. процессор

2. монитор

3. клавиатура

4. магнитофон

Ответ: 2

Блок B.

B1. Декодируй слова с помощью кода Цезаря.
	1) НЬЩЭ
	 
	а) Азбука

	2) БИВФЛБ
	 
	в) Текст

	3) БМХБГЙУ
	 
	б) Класс

	4) ЛМБТТ
	 
	г) Алфавит

	5) УЁЛТУ
	 
	д) Мышь


Ответ: 1д, 2а, 3г, 4б, 5в

В2. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер

2. Принтер

3. Плоттер

4. Монитор

5. Микрофон

6. Колонки

Ответ: б,в,г,е

В3. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


Ответ: 1г,д 2а,б

11 класс
Входное тестирование 

Блок А. Выберите один правильный ответ

А1. Точечный элемент экрана дисплея называется:
1. точкой

2. зерном люминофора

3. пикселем

4. растром

Ответ: 3

А2. Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями, называется
1. фрактальной

2. растровой

3. векторной

4. прямолинейной

Ответ: 3

А3. Какие существуют виды графических изображений?
1. плоские и объемные

2. растровые и векторные

3. плохого или хорошего качества

Ответ: 2

А4. Какая программа предназначена для создания растрового изображения?
1. MS Windows

2. MS Word

3. MS Paint

Ответ: 3

А5. Какой вид графики искажает изображение при масштабировании?
1. векторная графика

2. растровая графика

3. деловая графика

Ответ: 2

А6. Какой программный продукт относится к растровой графике:
1. Corel Draw

2. GIMP

3. Adobe Illustrator

4. Fractal Design Expression

Ответ: 2

А7. Векторное графическое изображение формируется из
1. красок

2. пикселей

3. графических примитивов

Ответ: 3

А8. Какие файлы заражают макро-вирусы?
1. исполнительные

2. графические и звуковые

3. файлы документов Word и электронных таблиц Excel

4. html документы

Ответ: 3

А9. На чем основано действие антивирусной программы?
1. на ожидании начала вирусной атаки

2. на сравнение программных кодов с известными вирусами

3. на удалении заражённых файлов

4. на создании вирусов

Ответ: 2

А10. Корпуса персональных компьютеров бывают:
1. горизонтальные и вертикальные

2. внутренние и внешние

3. ручные, роликовые и планшетные

4. матричные, струйные и лазерные

Ответ: 1

Блок B.

В1. Закодируй слова с помощью кода Цезаря.
	1) БУКВА
	 
	а) ХПСНБ

	2) ФОРМА
	 
	в) ВФЛГБ

	3) БЛЕСК
	 
	б) ЧЙХСБ

	4) ЦИФРА
	 
	г) ГПСПО

	5) ВОРОН
	 
	д) ВМЁТЛ


Ответ: 1в, 2а, 3д, 4б, 5г

В2. Что из перечисленного ниже относится к устройствам ввода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер

2. Принтер

3. Плоттер

4. Монитор

5. Микрофон

6. Колонки

Ответ: а,д

Тестирование: «Математическая логика»
Вариант 1

1) Для какого из указанных значений числа X истинно высказывание

  ((X < 5)→(X < 3)) ( ((X < 2)→(X < 1))


1)  1 
2) 2
3) 3
4) 4

2) Для какого числа X истинно высказывание     

       X > 1 ( ((X < 5)→(X < 3))

1) 1
2) 2
3) 3
4) 4

3) Для какого из значений числа Z высказывание 

     ((Z > 2)((Z > 4)) →(Z > 3) будет ложным?

4) Укажите, какое логическое выражение равносильно выражению ¬(A ( ¬B ( C) ?

1) ¬A ( B ( ¬C
2) A ( ¬B ( C 
3) ¬A ( ¬B ( ¬C 
4) ¬A ( B ( ¬C 

5) Укажите, какое логическое выражение равносильно выражению ¬ (¬А (  B)?

1) A ( ¬B
2) ¬A ( B
3) B ( ¬A
4) A ( ¬B

6) Какое логическое выражение эквивалентно выражению ¬(¬A ( ¬B) ( C ?

1) (A ( ¬B) ( C
2) A ( B ( C
3) (A → ¬B)( C
4) ¬(A ( ¬B)( C

7) Для составления цепочек используются бусины, помеченные буквами: A, B, C, D, E. На первом месте в цепочке стоит одна из бусин A, C, E. На втором – любая гласная, если первая буква согласная, и любая согласная, если первая гласная. На третьем месте – одна из бусин C, D, E, не стоящая в цепочке на первом месте. Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?

1) CBE
2) ADD
3) ECE
4) EAD 

8) Для составления 4-значных чисел используются цифры 1, 2, 3, 4, 5, при этом соблюдаются следующие правила:

· На первом месте стоит одна из цифр 1, 2 или 3.

· После каждой четной цифры идет нечетная, а после каждой нечетной - четная

· Третьей цифрой не может быть цифра 5.

Какое из перечисленных чисел получено по этим правилам?

1) 4325
2) 1432 
3) 1241 
4) 3452

9) Укажите значения переменных K, L, M, N, при которых логическое выражение 

(K → ¬M) ( (¬L ( M ( K) ( ¬N

ложно. Ответ запишите в виде строки из четырех символов: значений переменных K, L, M и N (в указанном порядке). Так, например, строка 1101 соответствует тому, что K=1, L=1, M=0, N=1.

Ответы к тесту

	Вариант 1

	2

	2

	3

	4

	1

	2

	2

	2

	1111


Критерии 0-4 – «2»

                   5-6 – «3»

                   7-8 – «4»

                      9 – «5»

Тестирование  по теме: «Технологии создания и обработки текстовой информации»

1. Информация, выраженная с помощью естественных и формальных языков в письменной форме, называется: *

a) Знак

b) Гиперссылка

c) Текстовая информация

2. В кодировке Unicode 16 символ «весит»: *

a) 2 байта

b) 8 бит

c) 5 байт

3. Какое приложение не является текстовым редактором? *

a) Блокнот

b) Microsoft Word 2010

c) Paint

d) Word Pad

4. Как называется элемент интерфейса MS Word, изображенный на рисунке ниже? *

a) панель инструментов

b) строка заголовка

c) строка состояния

5. Сколько всего групп изображено на рисунке ниже? *

a) 1

b) 2

c) 3

6. Какая операция не применяется для редактирования текста: *

a) Замена неверно набранного символа

b) Печать теста

c) Вставка пропущенного символа

7. Текстовый редактор - программа, предназначенная для... *

a) Работы с изображениями в процессе создания игровых программ

b) Управления ресурсами компьютера при создании документов

c) Создания, редактирования и форматирования текстовой информации

8. В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено: *

a) Страница

b) Слово

c) Абзац

9. Что такое колонтитул? *

a) Специальная информация внизу или вверху страницы

b) Многоколоночный текст

c) Шаблон документа

10. При задании параметров страницы устанавливаются: *

a) Размер, начертание, выравнивание

b) Отступ, интервал

c) Поля, ориентация

11. Какие из следующих расширений соответствуют текстовому документу: *

А) *.bmp; B) *.doc; C) *.mp3; D) *.txt;

a) B, C, D

b) A, C

c) B, D

d) A, B, D

12. Можно ли из документа сделать шаблон? *

a) Нет

b) Да

13. Какого способа выравнивания нет в MS WORD? *

a) Выравнивание по высоте

b) Выравнивание по левому краю

c) Выравнивание по правому краю

14. Что можно установить с помощью интервала, изображенного на рисунке ниже? *

a) Расстояние между словами в тексте

b) Расстояние между строками в тексте

c) Расстояние между абзацами в тексте

15. Какой вкладкой необходимо воспользоваться, чтобы добавить формулу? *

a) Вставка

b) Вид

c) Главная

16. Какой вкладкой следует воспользоваться, чтобы объединить ячейки в первой строке таблицы? *

a) Конструктор (3)

b) Макет (4)

c) Вставка (2)

d) Главная (1)

17. Какой клавишей на клавиатуре следует воспользоваться, чтобы удалить выделенную строку в таблице? *

a) Tab

b) BackSpace

c) Esc

18. Могут ли в тексте присутствовать и нумерованные и маркированные списки? *

a) Нет

b) Да

19. Какой элемент оглавления не является обязательными? *

a) Иерархия разделов

b) Список разделов

c) Номера страниц

20. Чтобы перейти к нужному разделу в документе, достаточно нажать в оглавлении…? *

a) Клавишу «Ctrl» и щелкнуть правой кнопкой мыши на названии раздела в оглавлении в момент, когда указатель мыши примет вид руки

b) Сочетание клавиш Shift и Alt

c) Клавишу F6

21. Процесс перевода текстов (письменных, а в идеале и устных) с одного естественного языка на другой с помощью специальной компьютерной программы – это… *

a) Машинный перевод

b) Компьютерный словарь

c) Система распознавания символов

22. К областям применения систем машинного перевода не относится: *

a) Художественные тексты

b) Деловая переписка

c) Техническая документация

Тестирование по теме 

«Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации»
1. Ответьте на вопросы теста

1. Графический редактор — прикладная программа, которая может быть использована для:
1) сочинения музыкального произведения;
2) создания графических изображений; -
3) проведения вычислений;
4) написания сочинения.
2.
Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде описания совокупности точек с указанием их координат и оттенка цвета, называется:
1) растровым;
2) векторным;
3) аналоговым;
4) линейным.
3.
Какой из перечисленных ниже графических ре​дакторов является векторным?
1) Adobe Photoshop;
2) PhotoPaint;
3) Paint;
4) Corel Draw.
4. Минимальным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является...
1) пиксель;

2) бит;
3) объект (прямоугольник. овал, и т.д.);
4) символ.
5. Какое из утверждений является неверным:
1) Paint — это графический редактор, входящий в комплект программ, поставляемых с операционной системой Windows различных версий;
2) Графический редактор Paint может работать одновременно только с одним документом пользователя;
3) Размер рисунка в графическом редакторе Paint может превышать размер рабочего поля экрана;
4) В редакторе Paint можно выбрать на панели инструментов одновременно два инструмента
6. Найдите верное утверждение:
1) При сканировании изображений формируется графическая информация векторного типа;
2) Векторные графические файлы хранят информацию о цвете каждого пикселя изображения;
3) Растровые изображения легко масштабируются без потери качества;
4) Один из недостатков растровой графики — большой размер графических файлов.
7. Найдите верное утверждение:
1) Отличий в представлении графической информации растрового и векторного формата для ее хранения на диске не существует;
2) В графических файлах растрового типа содержатся описания графических примитивов, описываемых уравнениями линий;
3) Векторные изображения сложнее редактировать, чем растровые;
4) Одним из недостатков векторных изображений является их искажение при изменении масштабов.
8. Укажите формат векторного графического изображения:

1) .exe
2) .jpg
3) .wmf
4) .ppt
9. Укажите формат файла презентации созданной в Power Point
1) .exe
2) .jpg
3) .wmf
4) .ppt
10. Что означает фраза «интерактивная презентация»...

1) в презентации используется анимация и звук

2) управление слайдами осуществляется с помощью гиперссылок

3) презентация содержит много слайдов

4) при оформлении используется специальный шаблон

11. Требуется уменьшить контрастность изображения, представленного файлом с расширением *.ipg. Каким средством следует воспользоваться для решения этой задачи?

а) Растровым редактором

б) Векторным редактором

в) Цифровой фотокамерой

г) Кнопкой регулировки контрастности на мониторе

12. Что общего между способами реализации на компьютере звука, графики и видео?

а) Одни и те же устройства ввода информации

б) Одни и те же устройства вывода информации

в) Одинаковый формат файлов

г) Дискретная (цифровая) форма представления информации
13. В векторном графическом редакторе минимальным объектом, размер которого можно изменить, являет...

а) точка экрана (пиксель)
б) графический примитив (точка, линия, окружность и т.д.)
в) знакоместо (символ)
г) выделенная область
14. Сопоставьте представления растровым изображениям их характеристики

а) изображение получается фотографического качества

б) небольшой размер файла с изображением 

в) масштабирование без потери качества изображения

г) создается с помощью графических примитивов
15. Укажите название графического векторного формата

а) wmf
б) tiff
в) bmp
г) jpeg
16. Для размещения изображений на Web-страницах используется формат графических файлов ...

а) PCX
б) BMP
в) TIFF
г) JPG
17. В растровом графическом редакторе минимальным объектом, цвет которого можно изменить, является ...

а) точка экрана (пиксель)
б) графический примитив (точка, линия, окружность и т.д.)
в) знакоместо (символ)
г) выделенная область
18. Указать формат графического файла, у которого алгоритм сжатия приводит к потере информации

а) BMP
б) JPG
в) TIF
г) GIF
19. Векторный редактор …

а) Paint
б) FineReader

в) Компас-3D 

г) PhotoShop
20. Каково расширение файла созданного в Компасе в трехмерной графике?

а) wmf
б) frw
в) m3d
г) cdr
2. Решите задачи

1. Определите количество цветов в палитре при глубине цвета 8 бит.

2. Какой минимальный объем памяти (в байтах) необходим для хранения растрового изображения размером 16x16 пикселов и глубиной цвета 1 бит? Сжатие данных не используется.

3. Растровый файл в формате BMP содержит черно-белое изображение с 16-градациями серого цвета размером 640х480. Каков информационный объем этого файла в килобайтах?

4. Укажите минимальный объем памяти (в килобайтах), достаточный для хранения любого растрового изображения размером 64(64 пикселя, если известно, что в изображении используется палитра из 256 цветов. Саму палитру хранить не нужно.

5. Для хранения растрового изображения размером 128x128 пикселей отвели 4 килобайта памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

6. Определите количество цветов в палитре и объем информации об одном пикселе, если в формате BMP рисунок размером 640х480 точек занимает на диске 225 килобайт. Как изменится размер файла, если этот рисунок преобразовать в черно-белый без изменения размеров рисунка?

7. Для хранения растрового изображения размером 64×32 пикселя отвели  1 килобайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

8. В процессе преобразования растрового графического файла его объем уменьшился в 1,5 раза. Сколько цветов было в палитре первоначально, если после преобразования было получено растровое изображение того же размера в 256-цветной палитре?

9. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 1024000 бит/c. Передача файла через данное соединение заняла 5 секунд. Определите размер файла в килобайтах. 

10. Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 288000 бит/с, чтобы передать 100 страниц текста в по строк по 60 символов каждая, при условии, что каждый символ кодируется одним байтом?

Практическая работа

1. Создать рисунок в векторном графическом редакторе по заданному образцу:

[image: image45.jpg]Onpoc
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2. В растровый редактор вставить любую фотографию, внести в нее изменения (дорисовать что-нибудь). Сохранить файл в различных форматах (bmp, gif, jpg)

3. Создайте презентацию, состоящую из одного слайда, которая являлась поздравительной открыткой.

Практическая работа

1. Создать рисунок в векторном графическом редакторе по заданному образцу:
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2. В растровый редактор вставить любую фотографию, внести в нее изменения (дорисовать что-нибудь). Сохранить файл в различных форматах (bmp, gif, jpg)

3. Создайте презентацию, состоящую из одного слайда, которая являлась поздравительной открыткой.

Практическая работа

1. Создать рисунок в векторном графическом редакторе по заданному образцу:
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2. В растровый редактор вставить любую фотографию, внести в нее изменения (дорисовать что-нибудь). Сохранить файл в различных форматах (bmp, gif, jpg)

3. Создайте презентацию, состоящую из одного слайда, которая являлась поздравительной открыткой.

Практическая работа

1. Создать рисунок в векторном графическом редакторе по заданному образцу:
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2. В растровый редактор вставить любую фотографию, внести в нее изменения (дорисовать что-нибудь). Сохранить файл в различных форматах (bmp, gif, jpg)

3. Создайте презентацию, состоящую из одного слайда, которая являлась поздравительной открыткой.
Итоговое тестирование за 11 класс
Блок А. Выберите один вариант ответа.

А1. Какое из перечисленных устройств ввода относится к классу манипуляторов:
1. Тачпад

2. Джойстик

3. Микрофон

4. Клавиатура

Ответ: 2

А2. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить
1. в оперативной памяти

2. во внешней памяти

3. в контроллере магнитного диска

Ответ: 2

А3. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. программы пользователя во время работы

2. особо ценных прикладных программ

3. особо ценных документов

4. постоянно используемых программ

5. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

Ответ: 5

А4. Персональный компьютер - это…
1. устройство для работы с текстовой информацией

2. электронное устройство для обработки чисел

3. электронное устройство для обработки информации

Ответ: 3

А5. В каком устройстве ПК производится обработка информации?
1. Внешняя память

2. Дисплей

3. Процессор

Ответ: 3

А6. Принтеры бывают:
1. матричные, лазерные, струйные

2. монохромные, цветные, черно-белые

3. настольные, портативные

Ответ: 1

А7. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера

2. описание устройств для ввода-вывода информации

3. описание программного обеспечения для работы компьютера

Ответ: 1

А8. Устройство для вывода текстовой и графической информации на различные твердые носители
1. монитор

2. принтер

3. сканер

4. модем

Ответ: 2

А9. Сканеры бывают:
1. горизонтальные и вертикальные

2. внутренние и внешние

3. ручные, роликовые и планшетные

4. матричные, струйные и лазерные

Ответ: 3

А10. Графический планшет (дигитайзер) - устройство:
1. для компьютерных игр

2. при проведении инженерных расчетов

3. для передачи символьной информации в компьютер

4. для ввода в ПК чертежей, рисунка

Ответ: 4

А11. Дано: а = ЕА16, b=3548. Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a<c<b?< b="">
<c<b?< b="">

1. 11101010 2
2. 11101110 2
3. 11101011 2
4. 11101100 2
Ответ: 3

А12. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
Ответ: 3

А13. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
Ответ: 1

А14. Метеорологическая станция ведет наблюдение за влажностью воздуха. Результатом одного измерения является целое число от 0 до 100 процентов, которое записывается при помощи минимально возможного количества бит. Станция сделала 80 измерений. Определите информационный объем результатов наблюдений.
1. 80 бит
2. 70 байт
3. 80 байт
4. 560 байт
Ответ: 2

А15. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
Ответ: 3

Блок B.
B1. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер
2. Принтер
3. Плоттер
4. Монитор
5. Микрофон
6. Колонки
Ответ: б,в,г,е

B2. Установите соответствие
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


Ответ: 1г,д 2а,б

В3. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.
Ответ: 88
Приложение №3

Система оценки по предмету

Критерий оценки устного ответа

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

 
Отметка «1»: отсутствие ответа. 

Критерий оценки выполнения  практического задания

 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

 
Отметка «1»: работа не выполнена.

Критерии оценки выполнения тестовых заданий
Правильный ответ оценивается 5 баллов. 

«5» - 85 – 100 баллов; «4» - 70 – 80 баллов; «3» - 50 – 65 баллов.
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